REGULAMIN KONKURSU
NA PROJEKT GRAFIKI NA KOSZULKE PROMOCYJNA
ZESPOLU SZKOt IM. JAROSLAWA IWASZKIEWICZA W SOCHACZEWIE

I. Organizator konkursu

1.1.0rganizatorem konkursu jest: Zespdt Szkét im. Jarostawa Iwaszkiewicza w Sochaczewie.
1.2.Koordynatorem konkursu jest Pani Dorota Marcinkowska , odpowiedzialna za kontakty z
uczestnikami konkursu, w sprawach merytorycznych i formalnych

e-mail: marcinkowska.dorota@gmail.com

Il. Przedmiot konkursu

2.1. Przedmiotem konkursu jest opracowanie projektu graficznego na koszulke promocyjng
Szkoty w oparciu o wytyczne wynikajgce z niniejszego regulaminu.

2.2. Projekty powinny spetnia¢ nastepujgce kryteria ogdlne:

a. Projekty majg by¢ mozliwe do zrealizowania i posiadaé charakter promocyjno-uzytkowy;

b. Projekty powinny by¢ uniwersalne bez rozrdznienia na wersje damskie i meskie (unisex);

c. Projekt powinien przewidywac oprdcz innych elementéow grafiki umieszczenie logotypu Szkoty
(do pobrania) lub nazwy Szkoty

2.3. Projekty powinny odpowiadaé nastepujgcym warunkom technicznym:

a. kazdy z Projektéw moze zawieraé¢ maksymalnie 6 kolorow;

b. dopuszczalne techniki ,,nadruku” grafiki na koszulke: sitodruk,

2.4, Uczestnikiem konkursu moze by¢ kazdy uczen Szkoty.

2.5. Kazdy uczestnik moze nadestac¢ od 1 do 3 Projektow.

2.6. Uczestnik dokonuje zgtoszenia poprzez wystanie zgtoszenia zawierajgcego elementy opisane
w ust. 2.7., w formie elektronicznej, na adres mailowy: marcinkowska.dorota@gmail.com

2.7. Zgtoszenie powinno zawierac:

a. karte uczestnictwa w konkursie,

b. zatgczniki graficzne zawierajgce Projekty w formacie .jpg,

c. prezentacje Projektdw rozmieszonych na planszy A4 w formacie pdf, do 2 MB

lll. Cel konkursu
3.1. Wytonienie najlepszych Projektéw stuzgcych promocji Zespotu Szkét im. Jarostawa
Iwaszkiewicza oraz identyfikacji i wzmacnianiu wiezi spotecznosci Szkoty

IV. Kryteria oceny prac konkursowych

Ocena prac konkursowych, poza oceng Internautéw, nastgpi na podstawie n/w kryteridéw:

4.1. Wartosci marketingowe Projektow: reprezentowanie charakteru Szkoty, czytelnos¢ w
odbiorze, wywotywanie pozytywnych skojarzen, tatwos¢ rozpoznawania i zapamietywania,
przyciggania uwagi;

4.2. Wartosci artystyczne Projektéw: estetyka, oryginalno$¢ pomystu, nowoczesnosé kompozycji,
brak negatywnych skojarzen;

V. Warunki uczestnictwa w konkursie
W konkursie moga brac udziat wszyscy uczniowie Szkoty,



VI. Termin sktadania prac konkursowych do 30 wrze$nia 2016

VII. Ocena prac konkursowych

7.1. Odrebnej ocenie podlega kazdy z Projektéw zgtoszonych przez Uczestnika.

7.2. Ocena prac konkursowych dokonana zostanie przez Internautéw gtosujgcych na stronie
https://www.facebook.com/ZSlwasziewicz , a takze Jury konkursu, powotane przez Organizatora.
7.3. Internauci mogg gtosowac na prace konkursowe poprzez zaznaczenie opcji ,,Lubie to!” wobec
prac konkursowych. Kazdy internauta moze zagtosowaé na dowolng liczbe prac konkursowych.
Projekt, ktory otrzyma najwiecej gtoséw Internautédw automatycznie przechodzi do Il etapu
konkursu.

7.4. Ostateczny wynik konkursu stanowig obrady Jury, ktdry w Il etapie konkursu wybiera miedzy
trzema Projektami — dwoma wybranymi uprzednio przez Jury i jednym wybranym przez
Internautoéw.

VIII. Ogtoszenie wynikéw konkursu
Wyniki konkursu zostang ogtoszone do 20 pazdziernika 2016r., doktadny termin bedzie ogtoszony
na Oficjalnej stronie internetowej oraz profilu Facebook Szkoty.

X. Terminarz konkursu

Termin sktadania prac konkursowych 30.09.2016 r.
Gtosowanie Internetowe 03.10.2016 do 09.10.2016
Ogtoszenie wynikéw konkursu do 20.10.2016 .

Xl. Zwigzanie warunkami konkursu
Przestanie lub ztozenie zgtoszenia do konkursu jest réwnoznaczne z akceptacjg niniejszego
regulaminu przez uczestnikow.

XIl. Uniewaznienie konkursu

Organizator uniewazni konkurs, jezeli nie wptynie zadna praca konkursowa, lub tez jezeli Jury ze
wzgledu na poziom Projektdw nie rozstrzygnie konkursu. Niezaleznie od powyzszego Organizator
moze w kazdym czasie uniewaznic¢ konkurs bez podania przyczyny.

Xlll. Prawa autorskie prac konkursowych
Z chwilg ogtoszenia wynikow na Organizatora przechodzg w catosci autorskie prawa majatkowe
do nagrodzonych Projektéw.



